IgS atChEPS prathues YOUS propose
d'apprendre a fabriquer vos propres jeux.

[atelier doit faire l'ohjet de plusieurs seances
échelonnées.
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S _ Des projets pedagogiques et éducatifs:
U[[e Y']‘e],l.le Ghalsem Des documents d'accompagnement vous aident a choisir
parmi une grande variéte de jeux modernes ou
traditionnels et ancestraux, issus des cing continents.

ObSQPVGP, 1mag1ner, concevoir des régles,
puis dessiner les plans, découper, percer, scier, poncer,
autant d'étapes permettant de réaliser un magnifique jeu a
partir d'un vieux meuble.

objectifs généraux
[etourner le quotidien, et poétiser 1'ordinaire, en
apprenant a regarder autrement les ohjets qui nous en-
tourent (forme, fonction), pour les revaloriser sous forme
de jeux.
Favoriser chez les participants I'intérét pour de nouveauvx
horizons culturels, par le biais de la découverte de jeux
traditionnels issue des 5 continents (leurs provenances,
leur histoire, leur évolution, les pays dans lesquels ils sont
pratiques).
Favoriser la réflexion, I'échange, la collaboration et le respect entre les participants, la sat-
isfaction du travail acheve.

objectifs techniques
Appréhender des techniques de travail du bois, adaptées a la fabrication de jeux.

Appréhender des techniques d'assemblage, de fonctionnalité, d'ergonomie.

Sensibilisation av notions de couleurs, d'harmonie, d'équilibre.




(Jn découpe des

differentes pieces
qui serviront pour la
construction dv jeu.

Reéalisation du jev «memory~,
a partir d'un vieux lit en bois,

/ -
(n perce, on ponce...







Réalisation du jeu "Doliz

Reéalisation du jev «[Jovz~,
a partir de deux vieilles chaises.

Réalisation du jeu <joystick-,
4 partir d'une vieille chaise.




